
강 의 계 획 서

프로그램명
그림책 속 알쓸신지

(알아두면 쓸모있는 신기한 지식)

대상 초등1~2학년 인원 15명

요일 / 시간 2026.11.07. ~ 12.19(12/5휴강) 매주 토요일 / 15:10~16:40

강의목표
-그림책 속 주제를 다양한 시각으로 바라보며 새로운 지식을 쌓고 융합적 사고능력을 키우며

 그림책 확장 활동을 통해 스스로 생각하고 표현하며 창의적 감수성을 키운다.

강의내용
1. 그림책 읽기(생각나누기)
2. 그림책 속 확장지식.(활동지 작성)
3. 통합 확장활동(만들기 및 놀이 진행)

필요기자재 PC, 빔프로젝트 재료비 15,000원

차시 일자 세부강의내용 준비물

1
11/07

(토)

<밤똥 참기> 

-지식주제: 똥

-옛 화장실 문화와 우리 몸 속 소화기관의 역할과 다양한 똥의 쓰임새에 대해 알아본다.

-똥 보드게임 진행

필기도구
(연필, 

지우개)

2
11/14

(토)

<저승사자와 고녀석들>
-지식 주제: 영원한 삶의 노력
-죽음의 운명 앞에서도 사랑을 선택하는 용기와 함께 나누는 삶의 소중함을 
 깨닫고 영원한 삶에 대한 과학적 노력을 알아본다.
-시작과 끝을 잇는 빛의 팔찌 만들기

필기도구
(연필, 

지우개)

3
11/21

(토)

<범 내려온다>

-지식주제: 판소리

-수궁가의 구절을 파악하며 우리나라 전통 노래극 판소리에 대해 알아본다.

-전통 거울 만들기

필기도구
(연필, 

지우개)

4
11/28

(토)

<임금님 집에 예쁜 옷을 입혀요>

-지식주제: 단청

-우리나라 전통문화 단청의 아름다움과 기능, 역사를 알아본다.

-소원을 담은 전통 단청 장식 고리 만들기

필기도구
(연필, 

지우개)
색칠도구
(네임펜)

5
12/12

(토)

<아티에게 로봇이 생겼어요>

-지식주제: 로봇

-AI와 로봇의 유래와 종류 및 인간과 사회에 끼치는 영향들을 알아본다.

-변신 로봇 만들기

필기도구
(연필, 

지우개)

6
12/19

(토)

<추리게임>

-지식주제: 관찰과 추론

-사건현장의 작은 변화를 찾아내는 시각적 관찰력을 기르고, 원인과 결과의 

연결고리를 논리적으로 찾아내는 추론 능력을 배운다.

-나만의 탐정 볼펜 만들기

필기도구
(연필, 

지우개)

※ 도서관 및 강의 사정에 따라 순서와 내용은 바뀔 수 있습니다.
2026년 10월 07일

작성자 :  김주경 (서명 또는 인)


